
 
 

Danmarks Medie- og Journalisthøjskole 
Medieproduktion og Ledelse 
Fagbeskrivelse 
Efterår 2019 
 
3. semester 
 
Online medieproduktion 
 
Varighed: 6 uger - (10 ECTS) 
 
 
Formål 
Forløbet skal give den studerede kompetencer til at projektstyre online medieproduktioner, 
såsom websites og apps. Forløbet giver de studerende et overblik over de gængse 
webteknologier og teknologier til interaktiv medieproduktion. De studerende skal også 
tilegne sig kompetencer til at afdække, visualisere og dokumentere brugerbehov til online 
medieproduktion. 
 
Redskaber 
Litteratur, forelæsninger, øvelser, analyser, gruppearbejde, workshops, fremlæggelser og  
skriftlige opgaver. 
 
Egenskaber 
Studieaktiv, nysgerrig, undrende, analyserende, opsøgende, spørgende, problemløsende. 
 
Metoder 
Den studerende opnår viden om professionens og fagområdets praksis og anvendt teori og 
metode, så han/hun kan adressere generiske problemstillinger inden for udvikling af online 
medieproduktioner ved at forholde sig metodisk til både brugernes og forretningens 
situation. Den studerende skal således kunne komme med konkrete kvalificerede forslag til, 
hvordan man kan afdække brugernes behov i forhold til en konkret forretningssituation, 
komme med bud på forskellige brugerprofiler og visualisere konkrete løsningsforslag som 
binder disse ting sammen i form af prototyper. 
 
Læringsmål 
De studerende skal opnå viden om: 

• grundlæggende webprojektledelse. 
• hvilke fagpersoner der indgår i en typisk webproduktion. 
• gængse webteknologier 

 
De studerende skal opnå færdigheder i: 

• fasemodeller og processer til tilrettelægning af webproduktioner. 
• at skabe klarhed over brugerbehov ved anvendelse af dataindsamlingsmetode til at 

afdække målgruppens adfærd og behov.  
• at rådgive om brugerinddragelse i udviklingen af online produktioner. 
• at kunne udvikle prototyper, der konkretiserer løsningsforslag. 
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Litteratur 
Rold, M. (2019). Interfacedesign: fra idé til digital prototype. Frederiksberg: 
Samfundslitteratur. 
 
Fischer, L. H., & Oosterbaan, M. (2010). Digital media management. Kbh.: Nyt Teknisk Forlag. 
 
Mødepligt/deltagelsespligt  
Der er mødepligt til de skemalagte forelæsninger.    
 
Prøveform 
Forløbet afsluttes med en projektopgave som løses i grupper på tre eller fire studerende. 
Projektet forsvares ved en mundtlig gruppeeksamen, der varer 10 minutter per studerende, 
inklusive votering. Eksamen bedømmes efter 7-trinsskalaen med intern censur. 
 
Studieaktivitetsmodel 
Nedenstående model er en vejledende belastning på forløbet. 
 
 

 
 

• Pensum
• Studiegrupper
• Søgning/inspiration
• I alt ca. 70 timer

• Studievejledning
• Spørgetimer
• I alt ca. 5 timer

• Opgaver og øvelser
•Projektopgave
• I alt ca. 110 timer

• Undervisning
• Workshops
• Vejledning 
• Eksamen
• I alt ca. 45 timer

Skemalagte 
aktiviteter

ca. 20 %

Opgaver og 
projekter
ca.  45 %

 

Selvstudium 
og 

forberedelse
ca. 30 %

Andre 
aktiviteter

ca. 5 %

Deltagelse af: 
Undervisere & 
Studerende 
 

Initieret af: 
Undervisere 

Initieret af: 
Studerende 

Deltagelse af: 
Studerende 
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