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Symbol og bevagelse
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Formal

Den studerende skal kunne kende og forstd anvendelsen af symboler/piktogrammer og
arbejde med bevagelse som udtryksmiddel og designparameter i den visuelle
kommunikationsproces. Den studerende skal desuden kende forstd og anvende de metoder
og principper, der knytter sig til linjespecifikke problematikker.

Modulets centrale fagelementer er:
e Logo/symbol
o Bevagelse
e Linjespecifikke emner

De studerende skal:
e udarbejde logoer, symboler og piktogrammer
e eksperimentere med brugen af bevagelse og animation i kommunikationsprocessen
e arbejde med linjespecifikke kommunikations- og designforhold

Redskaber
Analyse, skitseringsteknik, idegenereringsteknikker og -metoder, animation, udarbejdelse af
designvarianter/lasningsforslag.

Egenskaber
Laeringslyst, dbenhed og eksperimenterende.

Metoder

Forlebet er en kombination af forelasninger, holdundervisning, gruppearbejde, selvstudium,
tutorials, lesning af avelser og opgaver. Opgaver og evelser lgses individuelt eller i grupper. |
forlebet leegges der vagt pa analyse og refleksion og feedback pa egne og andres produkter

og proces.

Laringsmal
Efter forlebet skal de studerende have indsigt i og viden om:
e logo, symboler, piktogrammer — forskelle og ligheder
e betydningen af kinetik som et design- og kommunikationsparameter

kunne
e udarbejde logoer, symboler og piktogrammer
e anvende bevagelse i den kreative proces
e argumentere for valg
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Laeremidler

Boger: William Lidwell, Kristina Holden, Jill Butler: Universal Principles of Design, Rockport
2010.

Semiotik: Crow, David.: Visible signs, Ava Publishing, 2003

Piktogrammer og skarmikoner: Abdullah, Rayan & Roger Hibner: Pictograms, Icons & Signs, a
guide to information graphics, Thames & Hudson, 2006

Logoer: David Airey: "Logo Design Love: A Guide to Creating Iconic Brand Identities, 2nd
Edition", New Riders, 2014

Online-tutorials: Lynda.com

Mgadepligt/deltagelsespligt
Der er madepligt til alle skemalagte undervisningstimer. Der er deltagelsespligt i avelser,
gruppearbejde, felles feedback og opsamlinger.

Proveform

Forlabet bedemmes bestdet/ikke-bestaet, intern censur. For at besta skal forlabets opgaver
veere rettidigt afleveret og godkendt, den afsluttende opgave vare bestaet, og den
studerende skal have vaeret aktiv og have opfyldt kravene om made- og deltagelsespligt. Det
er en forudsaetning for at kunne indstille sig til 1. arsprgven, at forlabet er bestaet.

Studieaktivitetsmodel

Initieret af:
g Undervisning Undervisere * Projekt A
* @velser/Opgaver « Studiebesgg
« Vejledning e Praktik
e Prgver e I alt ca. 135 timer
elaltca. 135 ti
atea tmer Skemalagte Opgaver og
" aktiviteter projekter )y
ca.45% ca. 45 %
Deltagelse af: Deltagelse af:
Underviser & Studerende
Studerende
Andre Selvstudium
7 aktiviteter og \
ca.5% forberedelse
¢ Debatarrangement ca.5 %
e Studievejledning ¢ Pensum
« Egen opsamling pa e Studiegrupper
gruppearbejde * Sggning/inspiration
\* I alt ca. 10 timer Initieret af: elaltca. 20 timer

Studerende
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