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Formal

Den studerende skal arbejde med studieretningsfag pa et videregdende niveau. Forlgbet
afsluttes med i et 1. Ars projekt, hvor der arbejdes med problemstillinger indenfor visuel
kommunikation i et samarbejde mellem studieretningerne. Den studerende far indsigt i
tvaerfaglighed, praesentationsteknikker og kommunikationsteori.

Modulets centrale fagelementer er:
e Animation

Kreativitet

Kreativ kode

Teknologi, software og kode

De studerende skal:
e arbejde med linjespecifikke design- og kommunikationsforhold pa basis af pensum i
det fagrste studiear.

Laeringsmal

Efter forlabet skal de studerende have indsigt i og viden om:
e det visuelle sprogs grammatik, proces og metode
e kode som designredskab

kunne
e udarbejde lasninger af specifikke design- og kommunikationsproblemer

Redskaber
Analyse, skitseringsteknik, idegenereringsteknikker og -metoder, animation, udarbejdelse af
designvarianter/lasningsforslag.

Egenskaber
Originalitet, omhu og overblik.

Metoder

Forlebet er en kombination af forelasninger, holdundervisning, gruppearbejde, selvstudium,
tutorials, lesning af avelser og opgaver. Opgaver og evelser lgses individuelt eller i grupper. |
forlebet leegges der vagt pa analyse og refleksion og feedback pa egne og andres produkter

og proces.



Leremidler
Boger:
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e William Lidwell, Kristina Holden, Jill Butler: Universal Principles of Design, Rockport
e Lauren McCarthy: Getting Started with p5.js - Making Interactive Graphics in JavaScript

and Processing, Maker Media Inc

e (Casey Reas: Getting Started with Processing - A Hands-On Introduction to Making

Interactive Graphics, Maker Media Inc

e Daniel Shiffman: The Nature ofg Code, Selvudgivet, E-bog tilgengelig pa

www.natureofcode.com

Online-tutorials:

e Lynda.com

e Processing.org
p5js.org

Modepligt/deltagelsespligt

Video tutorials fra Daniel Shiffman tilgeengelige pa www.youtube.com/user/shiffman

Der er madepligt til alle skemalagte undervisningstimer. Der er deltagelsespligt i ovelser,

gruppearbejde, felles feedback og opsamlinger.

Proveform

Forlebet afsluttes med en 1.3rs eksamen, som bedemmes ud fra 7-trinsskalaen, ekstern
censur. 30 minutters mundtlig eksamen, inkl. votering, (+10 minutter pr. person v.
gruppeeksamen, max. 4 personer). For at deltage i 1. ars eksamen, skal alle forlgb pa 1. aret

vare bestaet.

Studieaktivitetsmodel

(. Undervisning

* @velser/Opgaver

¢ Vejledning

e Prgver

e I alt ca. 85 timer

Skemalagte

\ aktiviteter
ca.30 %

Andre
7 aktiviteter
ca.5 %

¢ Debatarrangement

e Studievejledning

» Egen opsamling pa
gruppearbejde

C I alt ca. 10 timer

* Projekt A
e Studiebesgg
e Praktik
e I alt ca. 160 timer
Opgaver og
projekter y
ca.55 %
Selvstudium og
forberedelse A
ca.10 %
¢ Pensum
e Studiegrupper
« Sggning/inspiration
L e I alt ca. 25 timer )
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