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Formal
Den studerende skal kunne kende og forstd anvendelsen af det visuelle sprog til lasning af et
kommunikationsproblem knyttet til linjens specifikke problematikker.

Modulets centrale fagelementer er:
e Animation
o Kreativitet
e Kreativ kode
e Teknologi, software og kode

De studerende skal:
e arbejde med linjespecifikke design- og kommunikationsforhold pa basis af pensum i
det farste studiear.

Redskaber
Analyse, skitseringsteknik, idegenereringsteknikker og -metoder, animation, udarbejdelse af
designvarianter/lgsningsforslag.

Egenskaber
Originalitet, omhu og overblik.

Metoder

Forlebet er en kombination af forelasninger, holdundervisning, gruppearbejde, selvstudium,
tutorials, lesning af avelser og opgaver. Opgaver og evelser lgses individuelt eller i grupper. |
forlebet leegges der vagt pa analyse og refleksion og feedback pa egne og andres produkter

og proces.

Laeringsmal

Efter forlebet skal de studerende have indsigt i og viden om:
e det visuelle sprogs grammatik, proces og metode
e kode og processing som designredskab

kunne
e udarbejde lasninger af specifikke design- og kommunikationsproblemer

Laremidler

Boger:

William Lidwell, Kristina Holden, Jill Butler: Universal Principles of Design, Rockport 2010.
Online-tutorials:



Lynda.com

Modepligt/deltagelsespligt
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Der er madepligt til alle skemalagte undervisningstimer. Der er deltagelsespligt i avelser,

gruppearbejde, flles feedback og opsamlinger.

Proveform

Forlebene afsluttes med en skriftlig 1.ars eksamen, som bedemmes ud fra 7-trinsskalaen,
ekstern censur. For at blive indstillet til 1. ars eksamen, skal alle forlgb pa 1. aret vaere

bestaet.

Studieaktivitetsmodel

(. Undervisning
 @velser/Opgaver
¢ Vejledning

e Prgver

o [ alt ca. 85 timer

\.

7

¢ Debatarrangement
e Studievejledning
» Egen opsamling pa
gruppearbejde
\. I alt ca. 10 timer

Skemalagte
aktiviteter

ca.30 %

Andre
aktiviteter
ca.5 %

* Projekt A
e Studiebesgg
e Praktik
e I alt ca. 160 timer
Opgaver og
projekter y
ca.55 %
Selvstudium og
forberedelse A
ca.10 %
¢ Pensum
e Studiegrupper
* Sggning/inspiration
e I alt ca. 25 timer )
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