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Forlgb: Design til adfaerd
Varighed: 10 ECTS

Formal:

Den studerende skal kunne identificere, analysere og omsaette adfeerd som element i de-
signlgsninger. Der treenes i at omsaette observeret adfeerd til konkrete visuelle produkter sa-
vel som til idéudvikling af kommunikation gennem grafisk formgivning og holdnings- eller ad-
feerdseendrende design. Den studerende far indsigt i relevante teorier, teknologier og medie-
platforme. Forlgbet afsluttes med en samlet opgave, hvor den studerende indarbejder meto-
der og praksis fra studieretningen, til selvsteendigt at udvikle en samlet visuel identitet gen-
nem brugen af digital design, kode og motion graphics.

Forlgbets centrale fagelementer er:
— Persuasive Design
— Experience Design
— Usability Design
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arbejde med at observere adfeerd
arbejde med at definere oplevelser
undersgge teknologi og designs indvirkning pa adfaerd
designe visuelle lgsninger der relaterer til observeret adfeerd

Padagogisk og didaktisk tilgang:

Forlgbet er en kombination af studiobaseret designproces, forelasninger, holdundervisning,
gruppearbejde, selvstudium, Igsning af gvelser og opgaver. Opgaver og gvelser Igses indivi-
duelt eller i grupper. | forlgbet lsegges der vaegt pa analyse og refleksion og feedback pa
egne og andres produkter og proces.

Redskaber:
Research, analyse, observation, idégenerering, opgavelgsning, udarbejdelse af designvari-
anter/lgsningsforslag, litteraturstudie, online laeremidler, feed back..

Laeringsmal:

De studerende skal opna viden om:

oplevelsesdesign og dets delkomponenter

hvordan design pavirker oplevelse og adfeerd

forskelle og ligheder mellem persuasive-, behavioral-, experience- og usability design
grundleeggende forstaelse af kognitive begreber

De studerende skal opna feerdigheder i:
— anvende relevant teori til at identificere oplevelser og adfeerd
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redeggare for betragtninger omkring brugervenlighed og oplevelse af design
argumentere for designvalg pa baggrund af identificeret oplevelse

redeggare for grundlaeggende psykologiske koncepter relateret til design

designe motiverende eller adfeerdsaendrende lasninger baseret pa indsamlet viden

De studerende skal opna kompetencer indenfor det at:

— selvsteendigt udarbejdelse forslag til Igsninger af specifikke design- og kommunikations-
problemer

— skabe argumentation for en lgsnings kvalitet

Laeremidler:

Litteratur — udleveres:

Uddrag fra:

— Moggridge, B. (2006) “Designing Interactions”. Online e-book (http://www.designinginter-
actions.com/)

— Norman, D. (2013) “The Design of Everyday Things — revised and expanded edition”.
Basic Books

— YOCCO, V. S. (2016) “Design for the Mind”. Manning Publication

— Jordan, P. W. (2000) “Designing Pleasurable Products” kapitel 2, the four pleasures

Frit tilgaengelig:
— Thaler, R. (2010) “Nudging”. YouTube.

— Kahneman, D. (2011). “Thinking, Fast and Slow” YouTube

— Interaction Design Foundation (nd) “Affordances” - Kapitel 44. (https://www.interaction-de-

sign.org/literature/book/the-encyclopedia-of-human-computer-interaction-2nd-ed/af-
fordances)

— Shen J. (2018) “Persuasive Design Patterns” fra code.talks developer conference
(https://www.youtube.com/watch?v=Xn7-Wa02hng)

— OECD, Hansen, P. G. (2019) “BASIC framework” (https://inudgeyou.com/en/basic/ )

Online tutorial:
— LinkedIn Learning

Litteratur — kan anskaffes:

— Moggridge, B. (2006) “Designing Interactions”. Online e-book (http://www.designinginter-
actions.com/)

— Norman, D. (2013) “The Design of Everyday Things — revised and expanded edition”.
Basic Books

— YOCCO, V. S. (2016) “Design for the Mind”. Manning Publication

Mgadepligt/deltagelsespligt:
Der er madepligt til alle skemalagte undervisningstimer. Der er deltagelsespligt i avelser,
gruppearbejde, feelles feedback og opsamlinger.

Proveform:
Forlgbet afsluttes med en 1.ars eksamen, som bedemmes ud fra 7-trinsskalaen, ekstern
censur. 30 minutters mundtlig eksamen, inkl. votering, (+10 minutter pr. person v.
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gruppeeksamen, max. 4 personer). For at deltage i 1. ars eksamen, skal alle forlgb pa 1. aret
veere bestaet. Se afsnit om mgde- og deltagelsespligt i studieordningen.

Studieaktivitetsmodel:

Kategori 1
Undervisere har for i ne, og har et
° ° gennem og Bade og underviser

Design til adfzerd denager

300 timer i alt Undenvisning

10 ECTS points Praesentation af
ovelser/opgaver
Vejledning
Eksamen

1
. Kategori 2
'] Undervisere har for ing af leeri ivif og
3 har for aktiv ideti
3 studieaktiviteter. Kun studerende deltager.
50 timer
17% 3 Arbejde med opgave enkeltvis og i grupper
’
]
’
’
3 ! sgél‘;ner Laesning af teori og anden vidensopsamling
o
Kategori 4
har for lzeri vi og
for at er til stede. Bade og iser deltager.
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