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Visuel Kommunikation Grafisk Design
Fagbeskrivelse

Efteraret 2022

Skarmdesign og interaktivitet

3. semester

Varighed: 5 ECTS

Formail:
Den studerende skal kunne handtere processer knyttet til design af websites og apps isaer
med henblik pa interaktive principper og skeermdesign.

Padagogisk og didaktisk tilgang:

Forlgbet er en kombination af studiobaseret designproces, forelasninger, holdundervisning,
gruppearbejde, selvstudium, Igsning af gvelser og opgaver. Opgaver og gvelser Igses indivi-
duelt eller i grupper. | forlgbet lsegges der vaegt pa analyse og refleksion og feedback pa
egne og andres produkter og proces.

Den studerende leerer at koble teoretisk refleksion med handlinger i praksis, samt reflektere
og inddrage relevant teori og viden. Det sker med henblik pa at kunne begrunde og kvalifi-
cere sine handlinger i praksis. Leeringsaktiviteterne tager i dette forlgb afsaet i felgende
grundprincipper:

Grundprincip 1: Den studerendes egne oplevelser og erfaringer inddrages i undervisningen
Grundprincip 2: Undervisningen planlaegges med passende forstyrrelser

Grundprincip 3: Undervisningen tilrettelaegges som udforskning

Grundprincip 4: Undervisningens indhold tager udgangspunkt i det gode eksempel
Grundprincip 6: Undervisere og studerende skaber rum for dialog

Redskaber:
Analyse, brugervenlighedsprincipper, research, opgavelgsning.

Laeringsmal:

De studerende skal opna viden om:
e Kunne forsta fagspecifik terminologi
e Skeermspecifikke forhold for grafiske designvalg
e Responsivitet
e Principper for at design af interaktive processer
¢ Informationsarkitektur og navigationsprincipper
e UI/UX

De studerende skal opna faerdigheder i:
e Kreativ proces fra idé til digitalt udkast
e  Grafisk design til skeerm
¢ Responsivt design

De studerende skal opna kompetencer indenfor det at:
e kunne udforme grafisk design til websites og apps

DMJX

15.11.2023
Side1 /3

Danmarks Medie- og Journalisthajskole



DMJX

Laeremidler:

Leeremidler og litteratur — skal anskaffes:
Ingen

Litteratur - udleveres:

Frit tilgaengelig:
www.borge.dk/copenux/artikler/heuristikker/poster/usability-principper-copenux-2016.pdf
https://readymag.com/designs/readme/
https://www.figma.com/blog/when-fonts-fall/?ref=better-

webtype&mc cid=5302a9e104&mc_eid=a913db4d38
https://www.smashingmagazine.com/2011/01/guidelines-for-responsive-web-design/
https://alistapart.com/article/sustainable-web-design-excerpt/
https://whydoweinterface.com/information/?ref=lapabooks
https://www.designbetter.co/animation-handbook/purpose

Eksamensforudsaetninger:

Opfyldelse af eksamensforudseetninger er et krav for, at den studerende kan deltage i forlg-
bets eksamen. Eksamensforudsaetninger kan vaere mgdepligt, deltagelsespligt, gruppear-
bejde, opgaver, fremlaeggelser, preesentationer etc. Manglende opfyldelse af eksamensfor-
udseetning medfaerer, at den studerende har mistet et prgveforsag.

Mgdepligt: 15.11.2023
Der er madepligt til forlgbet. Det angives i laeringssystemet ltslearning til hvilke laerings- og Side2 /3

undervisningsaktiviteter, der er fysisk madepligt (MP).

Deltagelsespligt:
Der er deltagelsespligt i gruppearbejde og vejledning.

Afhjeelpningsmuligheder:

Ved lovligt fraveer geelder afhjeelpning.

Erstatningsopgaver: fraveer fra undervisning og leeringsaktiviteter kan erstattes med en eller
flere opgaver, hvis underviseren skanner det muligt. Har den studerende fraveer til undervis-
ning og laeringsaktiviteter i et omfang der vurderes for meget i forhold til forlgbets indhold og
laeringsmal, skal forlgbet skal tages om.

Eksamen:

Bedemmes ved 7-trinsskalaen og intern censur.

Eksamensform: Forlgbet afsluttes med en gruppeopgave, hvor de studerende dokumenterer
deres kompetencer til selvsteendigt at analysere, vurdere, dokumentere og lgse skaermde-
signproblemer. 20 minutters mundtlig gruppeeksamen, inkl. votering (5 minutter pr. person,
2-4 personer).

De studerende bedgmmes individuelt. Bedemmelsen afspejler en samlet vurdering af den
kreative Igsning, den faglige argumentation samt den mundtlige praesentation.
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Studieaktivitetsmodel:

Studieaktivitetsmodellen

Skaermdesign og interaktivitet
140 timer i alt

5 ECTS points

3 uger

118 timer
84%

Godkendt / august 2022 - NN

Kategori 1

Undervisere har for ieaktivit of

gennem og Bade
deltager.

Oplaeg og forelaesninger

Kategori 2

har for ing af
for aktiv i de til

har
studieaktiviteter. Kun studerende deltager.

Studiobaseret Igsning af opgaver og gvelser

Laesning af litteratur, sparring med medstuderende

Kategori 4
har for lzeri ivi og
forat er til stede. Bade og

Studenterinitieret vejledning, feedback i atelier
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