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Skarmdesign og interaktivitet

3. semester

Varighed: 5 ECTS

Formal:

Den studerende skal kunne handtere processer knyttet til design af websites og apps isaer

med henblik pa interaktive principper og skeermdesign.

Padagogisk og didaktisk tilgang:

Forlgbet er en kombination af studiobaseret designproces, forelasninger, holdundervisning,
gruppearbejde, selvstudium, Igsning af gvelser og opgaver. Opgaver og @velser lgses indivi-

duelt eller i grupper. | forlgbet leegges der vaegt pa analyse og refleksion og feedback pa
egne og andres produkter og proces.

Redskaber:
Analyse, brugervenlighedsprincipper, research, opgavelgsning.

Laeringsmal:

De studerende skal opna viden om:
e kreativ proces fra idé til digitalt udkast
¢ kunne forsta fagspecifik terminologi
e skaermspecifikke forhold for grafiske designvalg
e principper for at design af interaktive processer
¢ informationsarkitektur
e Ul/UX

De studerende skal opna feerdigheder i:
e grafisk design til skaerm
e responsivt design

De studerende skal opna kompetencer indenfor det at:
e kunne udforme grafisk design til websites og apps

Laeremidler:

Leeremidler og litteratur — skal anskaffes:
lan Wisler Poulsen: Usability, Grafisk Litteratur 2011.

Litteratur - udleveres:

Frit tilgaengelig:
www.borge.dk/copenux/artikler/heuristikker/poster/usability-principper-copenux-2016.pdf
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Mgadepligt/deltagelsespligt:

Der er madepligt til alle skemalagte undervisningstimer. Der er deltagelsespligt i avelser,
gruppearbejde, feelles feedback og opsamlinger.

Preveform:

Forlgbet bedemmes bestaet/ikke-bestaet, intern censur. Forlgbet afsluttes med en samlende
opgave. For at besta skal forlgbets opgaver vaere rettidigt afleveret og godkendt, den afslut-
tende opgave veere bestaet, og den studerende skal have veaeret aktiv og have opfyldt kra-
vene om mgde- og deltagelsespligt. Se afsnit om made- og deltagelsespligt.

Studieaktivitetsmodel:

Studieaktivitetsmodellen

Kategori 1
Undervisere har for i ivif og har et
. . Py Bad i
VKGD Skaermdesign og interaktivitet E21 denager * e *
140 timer i. alt Oplaeg/forelaesning, gvelser, Igsning af opgaver, feed back, vejledning.
5 ECTS points
3 uger
Kategori 2
isere har for ing af lzeri og
har for aktiv i de til
studieaktiviteter. Kun studerende deltager.
Studiobaseret Ipsning af opgaver og gvelser.
85 timer 15.11.2023
61%
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Leesning af litteratur + skriftlig opgavebesvarelse, peer feed back
]
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35 timer 1
25% 'l
) Kategori 4
L har for lzeri ivi og isere har
'. for at er til stede. Bade og iser deltager.
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